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Ajanlott életkor: 5 éves kortol e
Jatékosok szama: 2-4 jatékos
A jaték tartalma: 55 kartyalap:

4 x 6=24 hajd lap, 20 arany érme lap, 8 kaldz lap, 3 agyu lap.
A jaték célja: elsGként kell 6sszerakni a sajat szinl kaldzhajot.
A jaték elGkésziilete: tegyik a lapokat lefelé forditva az asztal kbzepére.

A jaték menete: Az dra jardsanak megfelel irdnyban, minden jatékos, amikor sorra
keril, akkor huz egy lapot és megmutatja a tobbieknek. A jaték soran a jatékosoknak
legaldbb egyszer huzniuk kell, azutdn eldonthetik, hogy tovabb is hiznak még vagy
atadjak ezt a jogot/passzoljak.

4 lehetGség van:

- g jatékos hajo lapot huzott: Ha a jatékos még nem kezdte el a hajoja 6sszerakasat,
akkor maga elé helyezi a huzott lapot és eszerinti szin{ hajét kell majd dsszeépitenie.
Kivéve, ha egy masik jatékos mar elkezdte 6sszerakni azt a szin(i hajét.

Minden rakovetkezé forduldban, minden adott (elGszér huzott) szinli hajokartyaval
lehetGsége van a jatékosnak 6sszerakni a hajéjat. A jatékos szinének nem megfeleld
hajokartyakat jobbra félre kell tennie. (Késébb a nem kell§ kartydktdl lehetdsége lesz
a jatékosnak megszabadulni vagy el tudja majd adni azokat a jaték folyaman.)

Ha egy jatékos hajolapot huz, utdna folytathatja laphuzast, ha akarja.

- dgyu lapot huz a jatékos: Félre kell tenni a jatékos jobbjara és folytathatja a huzast.
- a jatékos arany érme lapot huz: A jobbjara teszi és folytathatja a hluzast. Az arany
érmelappal a jatékosnak lehetGsége van hajolapot vennie egy masik jatékostdl azért,
hogy 0sszerakhassa a sajat szin( hajdjat.

Figyelem: Ha egy jatékos szeretne venni egy hajékartyat (csak egyet egy korben)
akkor nem huzhat lapot. A jatékostars nem tagadhatja meg a hajolap eladast. (3
"arany érme" kartyat lehet atvaltani 1 "hajo" kartyara).

- kaloz lapot huz a jatékos: Oh jajl Akkor 3 ndla Iévé lapot vissza kell adnia (arany
érme vagy masik jatékosnak megfelelé szinl hajokartya, vagy akdr sajat szin(
hajokartya) + a kaloz kartyat a pakli mellé kell tennie és masik jatékos kovetkezhet.
(ha nincs 3 lapja, akkor a nala |évé maradék kartyakat kell odaadnia)

Masrészrél, ha egy jatékosnak van agyu kartyaja, akkor a kaldzkartyat és az agyu
kartyat egyutt a pakli mellé teszi (ekkor nem ad vissza lapokat). A kovetkez6 jatékos
folytatja a jatékot.

Pakli: Ha elfogy, akkor az egyik jatékos fogja a lapokat, 6sszekeveri, és Uj paklit csinal.

Ki nyer? Aki els6ként tudja Osszerakni a (sajat szin() hajéjat (6 azonos szini
kartyabol).
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